.'f ] A a .
A \ & 4

PARK

kreativna fabrika



Steel

FAKK

kreativna fabrika

partneri projektu:

STEEL PARK - KREATIVNA FABRIKA
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V snahe popularizovat medzi mladou generaciou kreativnou formou vedné discipliny a technicky
orientované skoly vznika expozicia s nazvom Steel Park - kreativna fabrika, ktora bude insStalovana v
areali Kulturpark v KoSiciach.

Tento projekt je vysledkom aktivnej spoluprace sploCnosti U. S. Steel KoSice, s.r.o. a troch vzdela-
vacich a vedeckych institdcii - Univerzity P. J. Safarika, Slovenskej akadémie vied a Technickej univerzity,
ktorej jedinecnost je aj v zalozeni Fakulty umeni popri technickych fakultach.

Garantom expozicie, ktora interaktivnymi exponatmi demonstruje vyrobu ocele, je hutnicka spolocnost
U. S. Steel KoSice — najvacsi vyrobca ocele v strednej Eurdpe.

Na zaklade odbornych poznatkov akademikov a timu kreativcov z Fakulty umeni Technickej uni-
verzity vznika neobvykla vystava, ktora vtiahne navstevnikov, prevazne deti od 7 rokov, do prostredia
tovarne, kde zazija ,pribeh ocele“ podany kreativnou formou od tazby surovin, cez nahodenie Srotu
do rozzeraveného konvertoru, valcovanie plechov, az po hotové vyrobky - auta. Expozicia ponukne
navstevnikom aktivne hranie sa s exponatmi — tazba surovin v interaktivhom pieskovisku, ovladanie
elektromagnetického Zeriavu, vysokozdviznej ploSiny Ci prechod magnetickou lavkou. Expozicia interak-
tivnou formou kontinualnej hry podnecuje kreativitu a zvyraznuje dolezitost cielov - environmentalnej
zodpovednosti a bezpecnosti.

Zaangazovanim umelcoy, dizajnérov a Specialistov na medialne umenie sa posuva vyroba ocele
hodnotnym sposobom z drovne technickej, vyrobnej i priemyselnej do kreativnej podoby. Prave toto
priemyselné odvetvie potrebuje novych nadSencov spomedzi mladej generacie. Instalaciou modernych IT
technologii je tu zamer najst platavou formou takéto technické talenty medzi navstevnikmi Steel Parku,
expozicie, ktora bude svojim charakterom unikatom v ramci Slovenskej republiky.

3 " SteelPark
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PRVE PODLAZIE

Vestibul je vstupom do fabriky. Tu sa navstevnik dostava do ot-
voreného priestoru, kde sa moze pomedzi exponaty pohybovat volne, aj
bez listka a sledovat tak hranie sa deti, ktoré si uz kapili Cip. Informacny
pult je v priestore rieSeny ako rozzeravena brama. Takze prvy aktivny
kontakt s vystavou zacina pri ,brame®. Navstevnik, ktory sa rozhodol
absolvovat expoziciu si klpi pri informacnom pulte naramkovy ¢ip, na-
sadi si prilbu, odlozi si svoje veci do skrinky s Cipom v skrinkovej stene a
vstupuje cez kontrolny bod - turniket do expozicie.

; " SteelPark
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PRVE PODLAZIE

Vo vestibule sU aj interaktivne periodické tabulky prvkov, obsa-
hovo pripravené podla naro¢nosti pre mensie aj starsie deti.

Na infomacnej interaktivnej stene sa mozu navstevnici zoznamit
s celym obsahom expozicie podla podlazi. Dotykovy panel ponika vir-
tualne interaktivne hry - hladanie ocele vo vybranom prostredi, ked'
navstevnik dotykom oznaci dany predmet z ocele. Dotykovy panel mdze
mat vSestranné vyuzitie — moze slazit aj ako reklamny ¢i informacny
panel, Ci panel ponudkajdci hry zamerané na environmentalnu vychovu.




PRVE PODLAZIE

Navstevnici sa mozu obcerstvit z napojovych automatov. UZ v tomto bode zacina envi-
ronmentalna vychova, ked'si moze plechovku z automatu hnedzlisovat v robotickom
lise. Po obvode vestibulu su lavice na sedenie a sledovanie diania. Pred lavicami su
malé stoliky, na ktorych si prezentované magnetické hry ¢i ukazky realnych surovin.

Exponaty su pod sklom.
s * SteelPark
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PRVE PODLAZIE

Vo vstupnom priestore su 4 hlavné atrakcie, ktoré navstevnik bez listka len sleduje a
navstevnikom s kiipenym cipom ich mdZe absolvovat. Vsetky koncepcne demonstruji kon-
takt s prvotnymi surovinami a ich ziskavanie cez prechadzanie geologickymi vrstvami.

1/ Interaktivne pieskovisko - exponat je zamerany prevazne na detského navstevnika.
Pieskovisko je zhora snimané 3D kamerou Kinect ktora rozpoznava nerovnosti terénu (kopce
a vyhibeniny). Specidlnym softwarom sa tito informacia spracuje a na zaklade nej sa piesk-
ovisko osvetluje rozlienymi farbami (napr. kopce hnedou a vyhibeniny modrou. Pri zmene
terénu (hrablickami) sa to okamzite prejavi na zmene farby.

2/ Geologicky vrtak — navstevnici vstlpia na kinetické podlahy. Vyznamovo sa ako
keby transformuju telesne do vrtaku a pohybom, nadskakovanim, vytvaraja pocit , ze sa
zavrtavaji do zeme. Intenzitou pohybu rychlejsie sa budi ponarat pod povrch zeme. Dvo-
jicou projektorov na kruhovom plasti tzv. vyvrtu bude premietana fiktivna skladba hornin
zvyraziiovana pocitom vyssej teploty podla hibky zavftania sa. Ked prestand skakat, vir-
tualne vitanie sa zastavi a po 5 sekundach kludového rezimu sa otacanim dostant naspat

na zemsky povrch.
9 " SteelPark




PRVE PODLAZIE

3/ Centralny priestor pod otvorom v strope je po obvode aktivovany projekciou na 3 platna
rozmerov cca 3 x 2 m. Priblizenim sa na dotyk k obrazu sa obraz zdynamizuje a spolocne so zvu-
kovymi efektami sa navstevnik pocitovo stane sicastou procesu - vstipil do vyrobného diania
hutnickej tovarne.

4/ \V centralnom priestore je zarovef naklonena plocha — magneticka lezecka lavka, ktora
navstevnikmdze pouzitnavystupdo2.nadzemného podlazia. Polesklom plechusavbezpeénostnych
postrojoch, v magnetickych topankach dostane o poschodie vysSie. Topanky s vhodnymi magnetmi
si obuje po zvazeni svojej hmotnosti na digitalnej vahe pri lavke.

o SteelPark
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2.8
2.9

prezentacna miestnost’ I1
{chemické laboratdruim)

bezpecfnostné odevy/figuriny, Satia
iron road - vysoka pec

iron road - valcoviia

iron road - konvertor

iron road - galvanizaCny pas
automat na pliesky

lis na auticka

elektromagneticky Zeriav

zlisované auto

2.10 Gaussovo magneticke delo

2.11
2.12
2.13
2.14
2.15
2.16
2.17
2.18
2.19
2.20

magnetohydrodynamika
siloCiary magnetického pola
magnetky

magnetické kyvadlo
magneticka pruzina
magneticka Cierna skrinka
padajlce magnety
magneticka kvapalina
Levitron

interaktivna podlaha

centralna digitalna projekcia
magneticka lezecka lavka

pneumaticka posta

digitalna projekcia

plodina s navijakom - transport na 3.np

12




PRVE PODLAZIE

Po vystupe na 2.NP vstipi na interaktivnu podlahu, ktora podla pohybu vytvara zvuky a svetelné
efekty. V smere hodinovych ruciciek absolvuje okruh exponatov demonstrujici vyrobu ocele. Na 2. NP
je mozné interaktivnou hrou absolvovat celi tzv. Zelezni cestu s ukazkami vlastnosti kovov.

Najskor si mozu navstevnici vyskisat realne ochranné odevy a odfotit sa spolu s celou rodinou v
odeve tavica Ci v odeve, ktory chrani pred elektrickym oblikom. Ukazky ochrannych odevov z hutnick-
ych prevadzok sa zaroven inStalované aj na figurinach vratane vsetkych detailov.

o« SteelPark



DRUHE PODLAZIE

Dalej sa navatevnicizastavia privirtualnej vysokej peci, kde vlastnym dychom, silou dychu ovplyviiuji
jej fungovanie.

Kyslikovy konvertor navstevnici natacaju a roztavené Zelezo nalievajd po pridani vSetkych potreb-
nych chemickych primesi na dotykovom displeji do bram.

14




DRUHE PODLAZIE

Navstevnik pokracuje dalej valcoviiou. Tocenim kluciek na stene s animaciami z vyrobnych prevadzok studenej a teplej valcovne

stenSuje bramy valcovanim az po tenky plech.
Nasledne absolvuje proces galvanizacie plechov, ked na bezeckom pase vidi pred sebou tociaci sa pas plechu. V jeho zrkadlovom
odraze sa zrazu navstevnik identifikuje. Takyto galvanizovany plech je uz pripraveny pre automobilovy priemysel.

s SteelPark
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ITEM NO. PART NUMBER DESCRIPTION QTY.
Dopravnik - z&kruta 2
2 Dopravnik - priamy 2
3 Montd&zne pracovisko 1
4 Porfalovy manipulétor 9
5 Z&sobnik nosného 3asi 1
6 Z&sobnik stavitka 1
7 Z&sobniky dielov 7
E
52 B o TU Kosice
G & 5 Strojnicke ¢
=R S g trojnicka fakulta
KVTaR
Materidl
Nazov konfigurdcie: Hmothost C(kgd: Mierka:
Vypracova lt Jozef Sepesi 1: 50
Schvali i Datum: 9, 5. 2012 Pocet kusov: 1
Vyrobki ¢ vykresu
Nazov: Automatizovand vyrobnd Linka
! pre monjcéi stove%nych zér‘wkov 1_09_05_2012
Listov: 1 Listi 1 A3

I ! 2 3 4 6.5 2012 I

DRUHE PODLAZIE

Navstevnik postupuje v smere prehliadky k lisu na auticka. Robotické rameno vlozi do lisu
nastrihany plech a dieta mechanickym pohybom vytvori z plochého plechu karosériu auticka
velkosti 4 x 8 cm. Naklikne ho na podvozok, kreativne si ho dotvori nalepkami a ziska tak hod-

notny prezent z danej vystavy.
s SteelPark. .
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DRUHE PODLAZIE

Environmentalnu zodpovednost na tomto podlazi demonstruje elektromagneticky Zeriav.
Navstevnik moze z nadoby s komunalnym odpadom vyseparovat Zelezny odpad a tento Srot pre-
nesie do inej nadoby vhodnej na zber Srotu. Vedla Zeriavu je ukazka zosSrotovaného auta, ¢im sa
recyklacny cyklus uzatvara, a zaroven znova zacina nikdy nekonciaci proces spracovania srotu,
ktory poukazuje na unikatnu recyklovatelnost ocele bez toho, aby stratila svoju kvalitativnu hod-

notu.
@ SteelPark. .




DRUHE PODLAZIE

V juhovychodnom narozi — v prezentacnej miestnosti je zriadené chemické laboratorium, kde edukatori vysvetluj
putavou formou chemické reakcie. Navstevnici sedia okolo stola a animator je v Cele. Predpokladana kapacita priestoru je 25
navstevnikov.

V juhozapadnom narozi je druha prezentacna miestnost, kde je po obvode lavica vo vyske 40 cm s poduskami na sed-
enie. Umoznuje sledovanie prezentacie odohravajlcej sa v strede miestnosti s max. kapacitou cca 40 navstevnikov. Prelozenim
sedacich vankidsov na zem a otocenim sa k stenam lavica po obvode sluzi ako pracovny stol pre hranie sa - napriklad rézne
typy skladaciek — predovsetkym pre mensie deti. Tento priestor slGzi ako volny na prilezitostné edukacné aktivity urcené na
popularizaciu roznych vedeckych odvetvi ¢i odborov - podla sprievodného programu, ktory pontkne vedenie Steel Parku.

o SteelPark
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DRUHE PODLAZIE

V periodickom case, cca kazdu hodinu, sa ozve siréna
a hlas oznamujuci zaciatok odpichu v centralnom priestore
okolo zabradlia. Vtedy sa z dvoch dataprojektorov na strope
nad 3.NP zacne premietanie na podlahy v otvoroch - akt odpi-
chu spolocne so zvukovymi efektmi. Periodicita kazd( hodinu
umozni navstevnikovi vidiet prezentovanie vzdy z inej vysky
/z iného podlazia a vzdy vo zvacSujlcom sa zazitku. V case
prezentacie odpichu navstevnici stoja pri zabradli a pozeraju
sa na efekty o poschodie nizsie.

19
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DRUHE PODLAZIE

Magnnt{ 1| 3

. 7 2. NP ponuka zaroven interaktivne exponaty zamerané na magnetizmus. Z Gausso-
vho magnetického dela vystreli navstevnik magnet, v magnetohydrodynamickom exponate
roztata magnet, v magnetickej Ciernej skrinke hfada magnety. S0 tu vSak aj exponaty, cez
ktoré navstevnik vnima vlastnosti magnetov, kedy magnet brzdi, i pruzi. V ramci expona-
tov su inStalované mikrokamery, ktoré prenasajd obraz na projekcné platna insStalované na
stenach po obvode objektu. Tie zaroven poukazujd na situacie v realnom Zivote, kde sa tieto
demonstrované fyzikalne principy uplatiuja.

Dalsimi exponatmi zameranymi na magnetizmus s na 2. NP levitron demon3trujuci
silové Gcinky magnetického pola ¢i magnetické kyvadlo - tento exponat znazornujdci pre-
chod latky medzi magnetickym a nemagnetickym stavom pri dosiahnuti kritickej teploty.
Exponat je interaktivny prostrednictvom tlacidla na skrinke, ktorym navstevnik zapne halo-
génovl lampu. Navstevnik si zvoli na dotykovom paneli teplotu a po naslednom vyhriati
magnetického materialu zaveseného na vlakne dojde k odlepeniu od magnetu. Po ochlad-
eni pod kritick( teplotu déjde k opatovnému prilepeniu k magnetu. Tento pohyb materialu
medzi zvislou polohou a odklonom k magnetu a spat bude pokracovat po celd dobu, kym je
zapnuta lampa a navstevnik zadava rozne teplotné Grovne. Exponat je uzavrety v skrinke,
aby nedoslo k naruseniu geometrie experimentu.

Exponat ,,Magnetky“ je vysledkom experimentov stredoSkolakov. Je tvoreny systémom
malych magnetiek na vzduchovom vankusi, ktoré si voCi sebe natocené rovnakymi pélmi a
teda demonstruji odpudivu dipolarnu interakciuV zavislosti na intenzite pradenia vzduchu
sa magnetky zacn( pohybovat a casom utvoria rézne geometrické usporiadania. Kamera
zaznamenava pohyb magnetiek a sprostredkuje informaciu o rozdeleni rychlosti v systéme.
Exponat je interaktivny pomocou tlacidiel na skrinke, ked navstevnici zapinajd fakanie.

o SteelPark




DRUHE PODLAZIE

Exponaty demonstrujlice magnetizmus uzatvarajd magnetické
kvapaliny inStalované pod sklom. Jav, ktory zobrazuje magnetické
siloCiary v priestore je inicializovany magnetom, ktory ma navstevnik
v ruke, na hornej ploche skla. Pri magnete je umiestnena mikrokam-
era prenasajlca obraz v realnom ¢ase na bo¢nu projekciu. Okoliddci
navstevnici tak mozu sledovat vzniknuty jav na makrozabere.

s SteelPark



TRANSPORT Z DRUHEHO NA TRETIE PODLAZIE

V centralnom priestore je zaroven inStalovana mechanicka plosina,
tzv. tovarensky vytah. Navstevnik sa tak interaktivnym a netradicnym
sposobom — mechanickym tocenim kluky, pretransformuje na 3. NP.

a o SteelPark
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3.1 merany vykon na stac. bicykli

3.2 termovizia

3.3 funkény model fotovoltickej elektrarne
3.4 funkény model veternej elektrarne

3.5 roboticka rubikova kocka

3.6 interaktivha socha

3.7 3d tlaciaren

3.8 3d skener

3.9 3dkino

3.10 robotické rameno

3.11
3.12
3.13
3.14
3.15
3.16
3.17
3.18
3.19

fenomén polérnej Ziary

elektrénovy mikroskop

snimanie elektrického pol'a srdca EKG
meranie pulzu za réznych podmienok
meranie el. aktivity svalov EMG
meranie el. aktivity mozgu EEG
supravodivy vlacik

vakuové experimenty

roboticky futbal

moaO0 W >

centralna digitalna projekcia
magneticka lezecka lavka

pneumaticka posta

digitalna projekcia

ploSina s navijakom - transport na 3.np

«  SteelPark.....




TRETIE PODLAZIE

3. NP je priestor koncipovany s prezentacnymi interaktivnymi hrami formou ostrovov. Na
tomto podlazi by sa mali navstevnici stretnGt s modernymi pracoviskami a technolégiami, ktoré
vyuzivajl ocel. Tu sa zaroven vyrazne pracuje s robotikou a 3D technologiami.

Hlavny zazitok v priestore je opat sledovanie odpichu z priestoru okolo zabradlia pozeranim

do otvoru cez tri podlazia.
s SteelPark.



e 0 e |
--—rr.L-"}..,-‘l'l'%a_"" THA| ilil q -3 i
)avne technicke cemtrum 15;@3, - l.!‘:gr&
= ey SR e

E EG formou hry

4,775

Blood Pressure
Sensor Node

4,77s

Pulse Oximetry EMG
Sensor Node Sensor Node
Inertial
Sensor Node
TRETIE PODLAZIE

V priestore 3. NP bude po obvode rozmiestnena aj interaktivna expozicia vyuzivajica
fyzikalne procesy v biomedicine.

Snimanie elektrického polasrdca (EKG) - Ide o volne visiace Stipce, ktoré si navstevnik
pripne podla instrukcii na zapastia a na obrazovke sa mu zobrazi priebeh elektrickej aktiv-
ity jeho srdca.

Meranie pulzu za réznych podmienok - na stacionarnom bicykli navstevnik cvici s
drzadlami snimajucimi pulz. Navstevnik si odmeria pulz v pokoji, pri cviceni, po cviceni
a zisti ako rychlo sa dokaze dostat do normalneho stavu. Na Zinienke si vie merat pulz v
roznych polohach, poleziacky, v klaku atd...

Meranie elektrickej aktivity svalov (EMG). Opat si tu volne visiace Stipce, ktoré si
navstevnik pripne na ruku. Prizatvaranipaze vidi aktivizaciu svalu. Hned'ved|a je posilfnovaci
stroj na ruky a navstevnik pri napinani pruziny, alebo dvihani zavazia uvidi ako jeho sval
pracuje.

Meranie elektrickej aktivity mozgu (EEG). Navstevnik stoji pred velkou obrazovkou,
nasadi si na hlavu elektrodu a pomocou sistredenia sa snazi viest gulicku a pod. Nemusi
to byt iba na obrazovke, mdze ovladat skutocny predmet - napr. levitujicu gulu, ktora moze
byt v magnetickom poli a navstevnik mentalne meni silu magnetického pola.

26




396 kusov NdFeNi permanentnych magnetov

—

Magnetickd drsha pre supravodivy levitujaci vlatik

TRETIE PODLAZIE

V prezentacnej miestnosti urCenej na sprievodny program expozicie s vykla-
dom edukatora si dva kovové stipy v priestore prepojené lavicou pre sedenie. Je
tu mozna prezentacia s maximalnou kapacitou 100 ludi. Na stene pri vytahu bude
nabytkovy pult dizky cca 11 m, v ktorom budi integrované odkladacie priestory, za-
suvky pre exponaty potrebné k prezentaciam ci vysuvny stol pre edukatora atd.

Formou deleného stola na tri Casti je mozné robit vyklad edukatormi.
Prezentovat ukazky (napr. supravodivy vlacik na tekuty dusik, vakuové experimenty).

o SteelPark
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TRETIE PODLAZIE
Navstevnici sa budi moct v prezentacnej miestnosti hrat s robotickym fut-

balom. S postavickami robotov mézu zaroven kopat penalty do bran.

V ramci sprievodného programu zatancuja roboti choreografiu na klasicki
a modernd hudbu.

- SteelPark



~Zabavne techr e

TRETIE PODLAZIE

3. NP pondka navstevnikom zaroven moderné
3D technoldgie. Robotické rameno im poda pri vstupe
do 3D kina okuliare a sledujd kratke ukazky na rozne
témy z oblasti vedy a techniky.
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TRETIE PODLAZIE

Na 3D skeneri si navstevnici zosnimaja svoju tvar a domov si okrem spominaného vylisovaného auticka

mozu odniest aj 3D vytlacok svojej tvare.
Robotické exponaty uzatvara roboticka Rubikova kocka, ktora sa pred ocami navstevnika kompletne

posklada na zaklade automatizovanych robotickych posunov.
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TRETIE PODLAZIE

Tu moze zaroven navstevnik pracovat na elektrono-
vom mikroskope, ktory pontka ovela efektivnejSie zvacsenie
nez klasicky svetelny mikroskop. Elektronovy mikroskop je
sice tiez opticky pristroj, ale fotony sd v nom nahradené
elektronmi a sklenené SoSovky elektromagnetickymi
SoSovkami, ktoré vytvaraji vhodne tvarované magnetické
pole. Navstevnici si mozu na displeji zvolit, ¢o chci sledovat,
a to v nevidanom zvacseni.

w o SteelPark



2

SCHODISKO

Pohyb po ukonéeni navstevy sa realizuje po schodisku, pripadne vytahom. Priestor schodiska je
vizualne animovany, premietanim tecliceho materialu smerom dole. Hore zacina voda, potom
suroviny, potom Zerava ocel a na 1. NP sa po schodoch objavuji animacie hotovych vyrobkov. V
zabradli schodiska je zaroven instalovana pneumaticka posta.

. SteelPark



PRVE PODLAZIE

Na 1. NP po opusteni schodiska je viacero infokioskov, kde si navstevnik na zaklade svojho Cipu
vytlacizaverecny certifikat s vlastnym menom a vysledkami z jednotlivych stanovist, ktoré si postupne
ukladal do svojho naramkového Cipu. Tieto vysledky mozu byt kazdou jeho navstevou iné a motivovat
ho opat sa vratit do Steel Parku. Pri tomto pulte moze zaroven vyplnit hodnotiaci dotaznik, ktory moze
byt smerodatny pre vedenie Steel Parku pri dalSom smerovani expozicie, vyhodnoteni oblbenosti ex-
ponatov atd.

V juhovychodnom narozi je wc pre navstevnikov. Tu je svetelne a zvukovo informovany o charak-
tere niektorych vyrobkov z ocele, ktorych sa prave dotkol - kluéka ¢i umyvadlova batéria po dotyku
cinkna a zvukovo ohlasia typ materialu, z akého su vyrobené.

s SteelPark
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ZAVER

Priodchode z fabriky navstevnik opat prechadza cez vystupny turniket, kde odovzda svoj Cip, zo skrinkovej steny si vyzdvihne svoje oblecenie,

tasku, pripadne sa moze zastavit v stanku na daréekové predmety — vedecké hracky a odchadza.

Z vystavy si teda navstevnik odnasa certifikat so svojimi vysledkami z jednotlivych stanovist, auticko a 3D vytlacok svojej tvare ako
prezenty vytvorené svojou vlastnou kreativitou. Navstevnik zanechava v Steel Parku, na zaklade vyplneného elektronického dotaznika v
info kiosku, stopu pre vedenie expozicie, co pomodze zmapovat a sumarizovat zaujemcov o vedu a techniku medzi mladou generaciou.
Intenzivnou komunikaciou a zapajanim tychto najdenych nadsSencov do novych projektov expozicie, je mozné vytvorit tim potencialnych
zaujemcov o Stadium technickych smerov alebo dobrovolnicku pracu v Steel Parku. Tento potencial vystavy je pridanou hodnotou celého

projektu a ozrejmuje vyznam vzniku Steel Parku - zabavného technického centra v KoSiciach.

w  uSteelPark....
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